	操作软件参数

一、平台基础模块
1.要求具有独立的后端管理员功能；
2.管理员具有对教学师资队伍的管理功能，包括教师账号的新增、账号信息的编辑、账号密码的初始化重置、账号的锁定/解锁功能、登录IP记录、应用权限授权功能。
3.管理员具有学生信息的统一维护管理功能，包括学生信息的新增、信息编辑、账号密码的初始化重置、账号的锁定/解锁功能、登录IP记录、账号删除和账号找回功能。
★4.管理员具有从CSV文件一次性大批量（1万条以上）学生信息的功能，导入信息包括学生姓名、账号、学号、院系、专业、班级、手机号码等信息。
5.管理员能够将学生信息大批量一次导入，且具有完整的日志记录功能，包含导入时间、操作人、导入的具体信息内容、导入前的信息校验等。
6.管理员具有开启/关闭是否允许学生自己注册账号的功能。
7.管理员可对所有的学生进行所有的应用导出，并生成EXCEL文档提供给使用者。
8.教师登录后可以新建班级数据，包括班级名称、课程描述、教学模板、建立日期、课程状态等信息。
★9.教师登录后要求可以任意切换自己建立的班级，切换后所有其他操作将自动切换到该班级，可以注销班级、激活班级、删除班级。
★10.教师登录后学生管理功能可以对班级内的学生进行管理，包括班级增加账号、移除账号、锁定账号、解锁账号、全选账号、反向选择账号、全部不选账号。
★11.教师登录后学生管理功能可以对班级内的学生进行管理，包括拒绝申请、默认锁定、清空密码、清除连接、新建小组、删除小组、增加组员、移除组员等操作。
★12.教师登录后学生管理功能可以对班级内的学生进行管理，能够图形化显示学生实时在线状态，可以按照申请时间排序、审核状态排序、按学号排序
13.教师可实时查看班级内学生的各类信息，包括总人数、解锁人数、锁定人数、在线人数、离线人数等信息。可根据学生申请时间、审核状态、学号等信息进行排序。
14.教师登录后要求提供一套完整的教学过程控制与引导系统。教师登录后可以通过该系统完整查看当前班级的所有实践内容与项目，并可查看实验完成度及进度。
15.教学过程与引导系统对所有实践训练的项目要求具有三种状态的管理，包括未开始项目、进行中项目、已完成项目。
16.教师可通过引导系统来开启项目、结束项目及恢复项目，所有登录当前班级的学生均将根据教师的操作与教师的控制状态保持实时同步。
17.引导系统针对某个项目要求具有实验介绍部分的完整内容，该部分包含实验描述、学习目标、使用建议、实验要求、实验结果等不少于5个主要内容，不同实践项目之间要求具有各自不同的实验介绍内容。
18.引导系统针对某个项目要求具有项目规则描述，不同项目要求具有各自不同的实验规则介绍内容。
19.引导系统针对某个项目要求具有完整的实验控制功能，包括开启实验、结束实验，恢复实验，实验内部控制，在线详情查看等功能。
20.引导系统针对某个项目要求具有查看不同项目具体历史记录数据清单、项目积分详情，项目积分汇总等功能。
21.引导系统针对某个项目要求具有完整的教学解析功能，每个实验项目要求不少于10套以上报表或图表，所有报表与图表均要求直接反应与当前项目所有学生所做的操作或数据相关内容。
22.教师登录后通过积分管理功能，可以查看每个实验项目的目标积分设定情况，目标积分信息包括最低目标积分要求，及不少于5档的积分分段对照信息。要求每个项目可以个性化拥有不同的最低积分目标。
23.教师登录后可查看当前班级内所有学生在所有项目中的所有实验积分分数，包括某一位学生的积分分值，对照评价结果某一位学生的所有项目的累计分值，累计对照评价结果，全班所有学生的平均积分值，每个积分分段内的学生数量数据等信息。可以以EXCEL格式导出积分结果。
24.教师登录后要求具有完整的积分分析功能，要求可对所有项目的积分值进行图表化排名显示，可对某个具体项目的分值进行图表化排名显示。
25.学生具有自由注册及登录的功能。
26.学生登录后可以自主选择平台内的教师及名下所建立的班级，学生可申请加入班级，也可直接进入已经被审核通过的班级。
27.学生登录后可根据该班级的引导模式，可进入教师引导模式进行学习，在教师引导模式下具有高度实时同步功能。
28.学生登录后可根据该班级的引导模式，可进入自主学习模式学习，在自主学习下可以灵活选择应用学习。
29.学生登录后可在自主引导系统中查看当前班级所需要进行的所有应用，及每个应用的状态（未开始、进行中，已完成）。
30.学生可参与状态为进行中的应用，但无法进入状态为未开始或已完成的应用。
31.学生可在引导界面查看应用的实验介绍、规则说明、实验结果。其中实验介绍中可以查看实验描述、学习目标、使用建议、实验要求、实验结果；实验结果中可查看历史记录、积分详情、综合评比等信息。
32.系统要求具有独立的后台数据处理与存储系统，可确保任意客户端非法关机、损坏情况下的数据不丢失，不出错。
33.该系统要求能支持IE等常见普通B/S浏览器外，基于投融资过程中的安全性考虑，还需要提供定制专用客户端（非市面公开可下载到的通用浏览器）
34.管理员可以通过题库管理功能对应用的题库进行维护。允许管理员上传自定义题库并在应用中以考核的形式使用。

二、创业团队训练模块

★1. 整个训练过程中需要提供28种各自不同的通关卡牌，每一张通关卡牌包含一种动物形象。
2. 学生使用卡牌完成软件应用中的通关任务。
3. 团队训练分为两部分组成第一部分为个人通关任务，通关总数为7关，所有学生将从应用中随机获取到7种不同的符号卡牌，学生之间可以互换所需要通关的卡牌。
4. 团队训练第一阶段结束后，教师在教学解析下，可查看到针对个人闯关阶段的个人得分分析图不少于5个维度以供教学使用：学生之间单向利己交易排行图、学生之间单向利他交易排行图、学生之间互惠互利交易排行图、学生之间无关利益交易排行图、学生之间交易类型分布图等，所有同学的得分从高到低以纵向柱状图形式展现。
5. 团队训练第二部分为团队通关任务，所有学生均可在软件中发起成立团队，其他同学均可在软件中自由申请加入其他团队。
6. 所有团队内的成员均可自由加入其他团队或退出团队。
7. 每个团队成员均可以自由认领团队中的可选任务，同一任务只能由唯一 一人认领。
★8. 每个团队均可完成至少7个关卡的游戏闯关过程。
9. 每个团队成员均可获得不少于3种不同的闯关符号卡牌。
10. 每个团队成员均可自由申请每个关卡中主动完成的障碍。
11. 每个团队成员均可自由与其他任何同学在软件中进行卡牌交易。
12. 每个团队成员可替团队内其他成员主动完成任务。
★13. 教师在教学解析下，可查看到针团队分析图不少于9个维度以供教学使用：团队数量排行图、团队人数排行图、团队之间单向利己交易排行图、团队之间组外单向利他交易排行图、团队之间组外互惠互利交易排行图、团队之间组外无关利益交易排行图、团队之间交易类型分布图、团队内部冲突次数分布图、团队内部协助次数分布图等，以供教学使用，所有团队的累计次数从高到低以纵向柱状图及饼图形式展现。
14. 软件配套的教学引导模块提供不少于3套引导模板。
15. 教师在当前应用的教学引导界面下，可以查看实验介绍、规则说明、进度控制、实验结果、教学解析。
16. 教师在实验介绍下，可以查看本应用的使用建议、学习目标、实验描述、实验要求、实验结果。
17. 教师在规则说明下，可以查看本应用的实验规则。
18. 教师在进度控制下，可以进行开始实验、结束实验、恢复实验等操作，且可以查看在线详情。其中在线详情可以查看学生的实验开始时间、操作频率、完成状态。
19. 教师在实验结果下，可以查看本应用的历史记录、积分详情、积分汇总等。
20. 教师可对当前课程内本应用的所有参与学习学生的成绩以EXCEL形式导出。
21. 学生在当前应用的教学引导界面下，可以查看实验介绍、规则说明、进度控制、实验结果。
22. 学生在实验介绍下，可以查看本应用的使用建议、学习目标、实验描述、实验要求、实验结果。
23. 学生在规则说明下，可以查看本应用的实验规则。
24. 学生在进度控制下，可以进行开始实验、结束实验、恢复实验等操作。
25. 学生在实验结果下，可以查看本应用的历史记录、积分详情、积分汇总等。
26. 学生可以自主选择开启和关闭界面的背景音乐。
27. 软件运用3D互动学习的方式（非图片,Flash或视频）。
★28. 软件要求有配套的专用C/S结构客户端（非浏览器）
29. 软件3D场景要求提供不少于20的FPS刷新性能。
30. 应用要求全程均在软件中实现与完成，不涉及任何手工、纸质道具。
31. 软件配套的教学引导模块提供的实时监控功能不低于1200次/小时采样
★32.学生在应用中可查看实验规则、实验记录、实验积分、实验分析。
三 、商业模式应用模块
★1.商业模式应用包括自主学习、了解项目、设定名称、设计模式、项目路演5大内容，涵盖了商业模式九大要素入门学习、项目初期基本内容了解、项目名称设立、商业模式设计、以及项目路演、投融资等整个商业模式知识学习全过程。
2.该应用采取互动体验式的教学方式，教师与学员、学员与学员之间互动交流，共同参与课程学习。
3.自主学习环节包含商业模式设计初识、商业模式设计进阶、商业模式项目演练。
★4.应用提供一套完整的商业画布分析设计工具，包含客户细分、价值主张、渠道通路、客户关系、收入来源、核心资源、关键业务、重要合作和成本结构9个要素。
5.应用提供不少于5个案例的商业模式供学员学习演练。学员可以通过自主学习环节学习商业模式9大要素，并进行初步的模拟训练。
6.在了解项目环节，应用提供不少于15个项目案例供学员了解项目，项目案例新颖独特，图文并茂。
7.在设计模式环节，应用提供工具供学员自行学习操作，实战演练。
★8.在项目路演环节，应用提供一套虚拟的路演系统，教师可以选择某位学员进行路演。
9.在项目路演环节，其余学员屏幕则可以通过项目查看看到路演同学的商业模式设计，且界面上方有路演计时。
10.应用提供一套虚拟的投融资系统，学员可以根据路演者商业模式设计及模拟路演情况，进行模拟投融资。通过这样的路演系统、投融资系统，实现学员商业模式的项目路演、投融资。
11.应用在路演投融资时，教师、学员之间可以在该界面内相互交流。
12.软件适用性强，可广泛适用于多类人群（在校大学生、社会学员及对创业有学习需求的其他人员）。
13.软件要求为全3D虚拟仿真环境，学员通过3D场景内的地图引导完成实验操作。
14.软件通过3D模型及场景提供空白商业化布模板。
15.软件内置积分功能，可自动根据学员操作进行评价打分。
16.软件配套的教学引导模块提供不少于2套引导模板。
17.教师在当前应用的教学引导界面下，可以查看实验介绍、规则说明、进度控制、实验结果、教学解析。
18.教师在实验介绍下，可以查看本应用的使用建议、学习目标、实验描述、实验要求、实验结果。
19.教师在规则说明下，可以查看本应用的实验规则。
20.教师在进度控制下，可以进行开始实验、结束实验、恢复实验、实验控制等操作，且可以查看在线详情。其中在线详情可以查看学生的实验开始时间、操作频率、完成状态。
21.在实验控制中，教师可以查看所选择项目内的学生实时动态，在其中可以对学生信息进行排序和隐藏（姓名、了解项目、项目名称、商机筛选、应对策略、项目路演）。
22.教师可以在项目库查看、使用应用初始项目案例模版，并且可以自主增加新的项目案例模板，也可以对自己增加的模版进行修改和删除。
23.教师在实验结果下，可以查看本应用的历史记录、积分详情，积分汇总等。
24.教师可对当前课程内本应用的所有参与学习学生的成绩以EXCEL形式导出。
25.教师在教学解析下，可以查看不少于15张报表。其中有全班创业项目路演融资排行榜、全班创业项目路演投资排行榜、全班创业项目路演了解项目次数排行榜、全班创业项目路演设定名称次数排行榜、全班创业项目路演画布设计数量排行榜等。



